
Rangliste für Magic Standard Liga Q2 / 2024
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1 Herbert Engleitner 666 61

2 Thomas Loreth 637 8

3 Martin Ness 81 61

4 Michael Hofer 9: 8

5 Lanzes 9; <

6 Arnold Kawinek :7 61

7 Dominic Brühwasser :6 9

8 Josef Winkler ;9 :

9 Robert Pollmeier 41 ;

10 Fabian Klemm 41 4

11 Stefan Heigerer 16 1

12 Walter Sebastian 6< 1

13 Kistijan Sain 6: 1

14 Gabriel Reiter 6; 1

15 Thomas Piberger 8 6

16 Alex Schmidhuber : 6

17 Anton Widerin : 6

18 Horst Baierhofer : 6

Standard Liga Q2 Laufzeit: 26.04.2024 – 19.07.2024 = 12 mögliche Spieltage

Standard Liga Punkte, Preise und Wertung: jeder registrierte User nimmt automatisch am Liga Program teil. (Da
die Punkte automatisch generiert werden können nur registrierte User für Liga Wertungen berücksichtigt werden.) Die 
Standard Liga ist kostenlos und beginnt nach jedem neuem Release Set aufs neue. Pro Teilnahme und pro Sieg werden je 3
Punkte vergeben und 1. Punkt für ein Unentschieden. In jeder LIGA gibt es zusätzliche Ligapreise wie Booster und/oder 
Promokarten zu gewinnen. Die Ligapreise werden in Packs zusammengefasst und am Ende der Liga vergeben. Jeder 
Teilnehmer (registrierter USER), erhält ab einer Teilnahme von 3 Standard Events einen Magic 
Playbooster und ab einer Teilnahme von 5 Standard Events 2 Magic Playbooster. Wer mindestens 
an der Hälfte der möglichen Spieltagen teil genommen hat erhält weitere Ligapreis. Gewertet werden 
Spiele OHNE Proxies! Wer sich online vor anmeldet und mindestens 50% (2-3 Runden) Spielzeit 
verbringt.

Liga Preisübersicht:
* 3x Standard Event Teilnahme (innerhalb der Session) – du erhältst 1 Magic Playbooster
* 5x Standard Event Teilnahme (innerhalb der Session) – du erhältst 2 Magic Playbooster
* mind. die Hälfte an möglichen Spieltagen teilnehmen – du erhältst weitere Preise
WICHTIG: da die Punkte Zuteilung ein automatischer Prozess ist nehmen nur online registrierte 
USER an der LIGA und am Bonus-Punktesystem teil. Gewertet werden nur Spieler, die sich online 
vor anmelden, mindestens 50% Spielzeit (2-3 Runden) im Standard Format verbringen. (Du kannst 
dich jederzeit auch Innerhalb einer laufenden Session registrieren. Ab der Registrierung erhältst du Punkte (Nachträglich 
können keine Punkte übertragen werden)).

Zusätzliche Preise pro Event:
Der Sieger jedes „Standard Event“ erhält einen „FOIL“ Promo-Booster, der zweit- und drittplatzierte erhält je 
einen Promo-Booster. Ein weiterer Promo-Booster wird an den restlichen Spielern verlost (solange der Vorrat 
reicht). Wer am selben Tag beim „Standard Event“ und beim „Draft Event“ (mindestens 50% (2-3
Runden)) teil nimmt erhält einen Promo-Booster (solange der Vorrat reicht)


